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1 Partecipanti

Inizio incontro: 16.00

Fine incontro: 19.00

Gabriel Rovesti 3 ore
Andrea Meneghello Assente
Mircea Plamadeala 3 ore

Milo Spadotto 3 ore

Davide Milan 3 ore
Davide Sgrazzutti 3 ore
Marco Bernardi 2 ore

2 Sintesi ed elaborazione incontro

L'incontro si & concentrato prevalentemente sulla definizione dell’architettura del software
che andremo a realizzare. Abbiamo preso come punto di partenza il PoC realizzato in
precedenza e successivamente discusso riguardo tutte le funzionalita realizzate e tutte le
funzionalita ancora da implementare. Dato che il PoC e stato realizzato senza una struttura
logica solida tale da definirla come architettura ma solo con l'intento di comprendere come
implementare le varie tecnologie si € pensato di riprogettare gran parte del codice scritto in
precedenza con un modello logico nuovo. Ancora prima di definire I'architettura sono state
ridisegnate in una bozza le pagine front-end del software per permetterci di capire quali
funzioni saranno da definire all'interno dell’architettura. Il gruppo ha fissato un nuovo
incontro per martedi della prossima settimana.
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